Przedmiotowy system oceniania z informatyki na poziomie podstawowym
dla klasy 2A, 2B, 2C.

Ocenianie biezgce z zaje¢ edukacyjnych ma na celu monitorowanie pracy ucznia oraz przeka-
zywanie uczniowi informacji o jego osiggnieciach edukacyjnych pomagajgcych w uczeniu sie
poprzez wskazanie, co uczen robi dobrze, co i jak nalezy poprawié oraz jak powinien dalej sie
uczyc.

1. Oceny biezgce, srédroczne i roczne oceny klasyfikacyjne, oceny koncowe z informatyki
ustala sie w stopniach wedtug nastepujacej skali:

1) stopien celujacy — 6 (cel);

2) stopien bardzo dobry — 5 (bdb);
3) stopien dobry — 4 (db);

4) stopien dostateczny — 3 (dst);

5) stopien dopuszczajacy — 2 (dop);

6) stopien niedostateczny — 1 (nd).

2. Przy ustalaniu ocen biezgcych dopuszcza sie stosowanie znakow ,,+” i, - tgcznie ze stop-
niem, z wytgczeniem stopnia celujgcego i niedostatecznego.

3. Ocenami pozytywnymi sg oceny wymienione w ust. 1 pkt 1 —5.

4. Srédroczna i roczng ocene klasyfikacyjng z informatyki ustala sie w oparciu o oceny biezace,
za wiedze i umiejetnosci zgodnie z wymaganiami edukacyjnymi niezbednymi do ustalenia tych
ocen. Oceny biezgce z informatyki powinny by¢ ustalane systematycznie oraz w réznych for-
mach.

Uczen na lekcjach informatyki jest oceniany z wiedzy i umiejetnosci w formie odpowiedzi ust-
nych, prac pisemnych oraz zadan praktycznych. Zadania i sposéb ich realizacji ustala nauczy-
ciel. Sposobami sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych ucznidow sg miedzy innymi:

1) odpowiedz ustna;

2) zadanie klasowe;

3) pisemny i praktyczny sprawdzian wiadomosci;
4) test pisemny;

5) praca domowa;



6) kartkowka;

7) ¢wiczenia;

8) referat;

9) zadania praktyczne;

10) zadania dodatkowe wynikajgce z udziatu w konkursie, lub realizacji projektu edukacyjnego.

Zgodnie ze Statutem Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. Tadeusza KosSciuszki w Miechowie (Roz-
dziat 6, §25), uczen lub jego rodzice mogg ubiegad sie o otrzymanie wyzszej niz przewidywana
rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych.

Warunkami ubiegania sie o otrzymanie wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyj-
nej z zaje¢ edukacyjnych sa:

1) brak wystarczajacej liczby ocen biezgcych spowodowanych nieobecnosciami ucznia na da-
nych zajeciach, przy czym nieobecnosci te muszg by¢ usprawiedliwione;

2) brak ocen biezgcych z réznorodnych form sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych;

3) liczba nieobecnosci na danych zajeciach, ktora nie moze by¢ wieksza niz potowa liczby zajeé
zrealizowanych w ciggu roku szkolnego do dnia ustalenia oceny przewidywanej.

Sktadanie wniosku oraz oraz dalsze nalezy przeprowadzi¢ zgodnie ze Statutem szkoty.

Wymagania edukacyjne na poszczegdlne oceny:

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemow,

korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,

dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych zbio-
row danych,

poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

stosuje ztozone reguty filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjnej,

stosuje rézne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,

rozwigzuje rézne zadania przy uzyciu wtasnych algorytmow i programéw komputerowych,
tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji miedzy systemami liczbowymi,
wykonuje dziatania na utamkach za pomocg wtasnych programoéw komputerowych,



programuje logiczng gre komputerowg z interakcjg z uzytkownikiem,
omawia pojecie zasiegu zmiennych w programowaniu.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

importuje dane ze stron WWW,

modyfikuje dane podczas importowania,

stosuje rézne typy adresowania komarek, w tym réwniez odwotujgce sie do innych skoroszy-
tow,

buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komérki zawierajgcej okreslone tresci,

generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteriéw,

tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,

zarzadza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,

wysyta korespondencje seryjng za pomocg poczty elektronicznej,

wykonuje wszystkie zadania wynikajace z roli powierzonej mu w projekcie,

pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access,

dostosowuje raporty wedtug potrzeb,

drukuje i eksportuje raporty do plikéw,

rozréznia zmienne lokalne i zmienne globalne,

samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do rozwig-
zywania zadan matematycznych i fizycznych,

optymalnie wykorzystuje rézne rodzaje petli w tworzonych programach,

analizuje i poprawia btedy w kodach zrédtowych programéw napisanych przez inne osoby,
omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych algo-
rytmow,

tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytméw, row-
niez z uzyciem funkgji,

wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,

tworzy programy realizujgce dziatania na utamkach,

realizuje algorytm Herona w wybranym jezyku programowania.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytéw,

pobierane dane z réznych zrddet i przetwarza je,

stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, Dt, SREDNIA,

przedstawia dane w postaci wykresdw,

modyfikuje wyglad wykresow,

buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,
stosuje style w tabelach przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,
interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,



tworzy wykresy przestawne,

tworzy korespondencje seryjna,

dodaje pola do dokumentu gtdwnego korespondencji seryjnej,

modyfikuje baze adreséw korespondencji seryjnej,

stosuje reguty warunkowe do personalizacji listéw seryjnych,

zarzgdza danymi w bazie danych w programie MS Access,

tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajgce wspotprace nad projektem grupowym,
prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokéw,

znajduje btedy w kodzie zrédtowym programu na podstawie informacji zwrotnych z kompila-
tora,

tworzy program sprawdzajgcy warunek tréjkata,

postuguje sie w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

buduje algorytmy sprawdzajace podzielnos¢ jednej liczby przez druga,

bada podzielnos¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,
tworzy program realizujgcy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

tworzy program komputerowy dodajgcy utamki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej, a ponadto:

wprowadza do arkusza dane réznego typu,

korzysta z réznych rodzajéw adresowania komorek,

tworzy proste formuty, faczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

kopiuje i wkleja dane miedzy komérkami,

kopiuje i wkleja formuty,

rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
okresla réznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,

wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

tworzy tabele przestawne,

wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej,

tworzy i edytuje baze adresatdw do korespondencji seryjnej,

scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

projektuje proste bazy danych,

operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,
tworzy bazy danych w programie MS Access,

pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,



e omawia na przykfadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metoda Herona,

e zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu Zzrédtowego,

e uzywa zmiennych réznych typow w programach komputerowych,

e zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, réwniez w instrukcji wyjscia,

e stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,

e stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmow w postaci listy krokéw,

e zapisuje dwa rodzaje petli w wybranym jezyku programowania,

e stosuje w programach petle,

e wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczacy bit,

e zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

e  zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,

e wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

e przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

e bada podzielnos¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

e zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow,

e stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji wybra-
nych algorytmow.

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:
e wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,
e wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komdrka, kolumna, wiersz, adres ko-
morki,
e formatuje komorki arkusza,
e stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,
e zamienia zakres komédrek w tabele arkusza kalkulacyjnego,
e wyjasnia, w jakim celu filtruje sie dane,
e wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,
e zaznacza zakresy komodrek oraz niesgsiadujgce ze sobg komoérki,
o formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencje seryjng,
e tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,
e podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,
e wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
e wymienia zastosowania baz danych,
e wspotpracuje z grupg, realizujgc projekt,
e podaje przyktady algorytmoéw spotykanych w codziennym zyciu,
e zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,
e  zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
e wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i petli,
e tworzy programy wykorzystujgce zmienne catkowitoliczbowe,
e zapisuje dwucyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,
e wyjasnia pojecia: NWD, NWW,
e omawia na przykfadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.



