Wymagania edukacyjne dla przedmiotu Wstep do programowania

Metody oceniania wiedzy i umiejetnosci ucznia:

Sprawdziany praktyczne przy komputerze
Sprawdziany pisemne bez uzycia komputera
Samodzielne prace projektowe

Biezgca aktywnos¢ oraz odpowiedz ucznia na lekcji
Osiggniecia w konkursach i olimpiadach

Tresci i umiejetnosci wymagane na poszczegdlne oceny:

Systemy liczenia

Na ocene dostateczng, a z drobnymi btedami na dopuszczajgca:

Zamienia liczby z dowolnego systemu na dowolny system od dwéjkowego do szesnastkowego
Dodaje i mnozy liczby w systemie dwdjkowym

Na ocene bardzo dobrg, a z drobnymi btedami dobra:

Dodaje i mnozy liczby w systemach wyzszych niz dwdjkowy

Algorytmy

Na ocene dostateczng, a z drobnymi btedami na dopuszczajaca:

Potrafi zapisa¢ i nazwac wszystkie elementy schematu blokowego

Potrafi w schemacie blokowym zapisa¢ podstawowe algorytmy: dodawania, mnozenia kilku liczb
Potrafi w schemacie blokowym zapisa¢ podstawowe algorytmy: poréwnania liczb i wyrazen,
sortowania 3, 4 elementéw

Potrafi w schemacie blokowym zapisa¢ podstawowe algorytmy: rozwigzanie réwnania
kwadratowego, sprawdzenie nieréwnosci tréjkata, sprawdzenie twierdzenia Pitagorasa

Na ocene bardzo dobrg, z drobnymi btedami dobra:

Pisze algorytmy rozgatezione z petlg na zadane tematy

Pisze algorytmy z petlg na trudniejsze sytuacje problemowe oraz algorytmy z wieloma petlami
Optymalizuje algorytmy pod wzgledem efektywnosci

Podstawy jezyka C++

Na ocene dostateczng, a z drobnymi btedami na dopuszczajaca:

Potrafi uruchomié wtasne stanowisko pracy i uruchomié program DevC++

Posiada na wtasnym koncie wszystkie programy wykonane na lekcji oraz jako zadanie domowe i
na biezgco uzupetnia braki zwigzane z nieobecnosciami

Potrafi bezbtednie zapisa¢ szablon programu w C++

Zna i stosuje typy zmiennych float, int, bool, string, char

Potrafi korzystaé z systemu podpowiedzi o btedach w kompilatorze

Ma opanowane umiejetnosci zapisywania, zmiany nazwy, kompilowania i uruchamiania
programu w Dev C++



Potrafi na podstawie informacji przekazanych przez nauczyciela oraz wyswietlonych na ekranie
napisac program, ktéry przyjmuje dane liczbowe, wykonuje na nich dziatania i wyswietla wyniki
Potrafi sformatowac wyswietlany tekst i liczby w sposdb czytelny i przejrzysty

Pisze samodzielnie programy stosujac pojedyncza petle for

Na ocene bardzo dobrg, a z drobnymi btedami dobra:

Pisze samodzielnie programy stosujgc wielokrotnie pojedynczg petle if oraz petle case
Potrafi napisa¢ samodzielnie program rozwigzujacy problem, ktéry wymaga tylko instrukcji
warunkowych

Stosuje zagniezdzone instrukcje warunkowe

Petle w jezyku C++

Na ocene dostateczng, a z drobnymi btedami na dopuszczajgca:

Potrafi stosowac podstawowe instrukcje jezyka przy rozwigzaniu probleméw numerycznych
Rozumie i stosuje metody iteracyjne oraz metody kolejnych przyblizer,, ma swiadomos$¢ istnienia
generatora liczb pseudolosowych i stosuje go w implementowanych przez siebie programach
Zapoznaje sie z klasycznymi algorytmami iteracyjnymi

Wie, czym sg metody numeryczne, podaje na przyktady

Samodezielnie potrafi napisa¢, lub naprawié btedy w programach na sumowanie i mnozenie
podanego ciggu liczb stosujgc wszystkie poznane petle

Zna strukture kazdej z poznanych petli w C++

Pisze samodzielnie programy na liczenie pierwiastka, szukanie maximum i minimum, sprawdza,
czy liczba jest pierwsza, znajdowania NWW i NWD.

Na ocene bardzo dobrg, a z drobnymi btedami dobra:

Samodezielnie pisze programy, ktére wymagajg stosowania petli

Potrafi w programie jedng petle zmienic¢ na inng

Potrafi pisaé programy zawierajace po kilka petli, w tym petle zagniezdzone

taczy kilka warunkéw do sterowania petla

Pisze programy iteracyjne liczgce catke oznaczong i miejsce zerowe funkcji

Pisze programy stosujgc metode Monte Carlo.

Funkcje w jezyku C++

Na ocene dostateczng, a z drobnymi btedami dopuszczajaca:

Zna strukture funkcji i jej miejsce w programie

Rozrdznia dane globalne i lokalne

Potrafi napisa¢ samodzielnie funkcje wczytujgce i wypisujgce dane

Potrafi napisa¢ samodzielnie funkcje wykonujgce dziatania matematyczne i zwracajgce wynik
Na ocene bardzo dobrg, jesli z drobnymi btedami dobra:

Samodezielnie pisze program zawierajgcy kilka funkcji

Potrafi okresli¢ i dobra¢ konieczne parametry funkcji

Dostosowuje algorytmy swoich programéw do optymalnego wykorzystania funkcji

Typy tablicowe w jezyki C++



Na ocene dostateczng, a z drobnymi btedami dopuszczajaca:

Potrafi zadeklarowa¢ tablice jednowymiarowg w C++

Potrafi napisa¢ funkcje do wypetnienia tablicy recznie i automatycznie

Potrafi napisac funkcje, ktére w tablicy dziatania takie jak: sumowanie wszystkich, lub wybranych
elementow, odszukiwanie elementdéw w tablicy, zamiana elementéw tablicy.
Potrafi posortowac tablice minimum dwoma metodami.

Na ocene bardzo dobrg, jesli z drobnymi btedami na dobra:

Samodzielnie deklaruje i wypetnia tablice wielowymiarowe

Wykonuje dziatania na elementach tablic wielowymiarowych

Uzywa tablic przy rozwigzywaniu zadan problemowych

Potrafi sortowac tablice trzema metodami z uzyciem takze innych petli niz for

Rekurencja

Na ocene dostateczna, a z drobnymi btedami na dopuszczajaca:

Potrafi wyjasnié pojecie rekurencji

Potrafi napisa¢ samodzielnie program rekurencyjny na silnie, cigg Fibonaciego, potege naturalng,
cigg arytmetyczny i geometryczny, program odwracajgcy kolejnos¢ wpisywanych znakéw
Potrafi wyttumaczy¢ sens stosowania schematu Hornera i napisa¢ program stosujacy ten
schemat.

Na ocene bardzo dobrg, a z drobnymi btedami dobra:

Samodezielnie tworzy program z rekurencjg metodg zmiany liczb pomiedzy systemami liczenia
Pisze programy sortujgce metodami przez scalanie i sortowanie szybkie (Quicksort)
Samodzielnie pisze program , Wieza Hanoi” w sposdb rekurencyjny.



Kryteria na poszczegdlne oceny:

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktéry:

e Wykazuje minimalne zaangazowanie w czasie ¢wiczen realizujgc polecenia nauczyciela
e Potrafi rozwigzac niektére proste zadania
e Opanowat niewielkg czes¢ umiejetnosci z podstawy programowe;j.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktoéry:

e Chetnie wykonuje ¢wiczenia

e Rozwigzuje proste zadania, przy trudniejszych popetnia liczne btedy

e Opanowat umiejetnosci z podstawy programowej w stopniu Srednim

e Stara sie rozwigzac zadania problemowe, do sukcesu potrzebuje jednak pomocy nauczyciela

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

e Chetnie wykonuje ¢wiczenia, aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach

e Rozwigzuje trudniejsze zadania popetniajgc drobne btedy

e W znacznym stopniu opanowat umiejetnosci z podstawy programowej

e Rozumie zadania problemowe, rozwigzuje je jednak metodami standardowymi

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

e Aktywnie uczestniczy w lekcjach i projektach

e Bezbtednie rozwigzuje zadania

e Ma opanowane wszystkie umiejetnosci z podstawy programowej

e Samodzielnie dobiera $rodki i sposoby rozwigzania zadan problemowych

Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktory:

e Aktywnie uczestniczy w lekcjach, inicjuje projekty, przewodniczy im

e Bezbtednie rozwigzuje zadania

e Ma gruntowng i utrwalong wiedze oraz wykazuje sie wymaganymi umiejetnosciami
e Poszukuje nowych metod rozwigzania zadan problemowych

e (Osigga znaczgce miejsca w konkursach informatycznych.



