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Regulamin konkursu
 „Najlepsi programiści ziemi miechowskiej – misja na Marsa”
Informacje ogólne
1. Organizatorami konkursu są Szkoła Podstawowa nr 1 im. H. Sienkiewicza w Miechowie oraz Liceum Ogólnokształcące im. T. Kościuszki w Miechowie.
2. Partnerem konkursu wspierającym organizatorów jest firma ABB Sp. z o.o. – Korporacyjne Centrum Technologiczne w Krakowie, przedstawicielem której jest Dyrektor Badań i Rozwoju dla Systemów Napędowych dr inż. Marcin Szlosek.
3. Partnerem konkursu wspierającym organizatorów jest Wydział Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Inżynierii Biomedycznej Akademii Górniczo-Hutniczej w Krakowie, przedstawicielem której jest Dziekan Wydziału prof. nadzw. dr hab. inż. Ryszard Sroka.
4. Konkurs przeprowadzony zostanie stacjonarnie dla uczniów szkół podstawowych oraz online dla uczniów szkół ponadpodstawowych.
5. Organizatorzy konkursu, w części przeznaczonej dla uczniów szkół podstawowych zapewniają stanowiska konkursowe wyposażone w zestaw klocków Lego Spike Prime, laptopy oraz niezbędne akcesoria. Programowanie robotów odbywa się na platformie Lego Education Spike poprzez bloki słów.
6. Jury konkursowe powołane zostanie przez organizatora konkursu.
7. Konkurs obejmuje i poszerza treści podstawy programowej przedmiotu Informatyka.
8. W sprawach spornych ostateczną decyzję podejmują organizatorzy konkursu.
Cele konkursu
1. Rozwijanie uzdolnień i zainteresowań uczniów.
2. Pogłębianie wiedzy i umiejętności uczniów z zakresu programowania poprzez dotyk i eksperyment.
3. Kształtowanie wśród uczestników umiejętności programowania robotów z uwzględnieniem planowania czy układania algorytmów oraz posługiwania się aplikacjami komputerowymi.
4. Rozwijanie umiejętności posługiwania się nowoczesnym sprzętem cyfrowym oraz tworzenia sieci współpracujących urządzeń.
5. Budowanie kompetencji społecznych, takich jak komunikacja i współpraca w grupie czy zarządzanie projektem, poprzez udział w zadaniach zespołowych.
6. Popularyzacja myślenia komputacyjnego poprzez kreatywne podejście do rozumienia, analizowania i rozwiązywania problemów.
7. Motywowanie uczniów do samodzielnego zdobywania wiedzy oraz nowych umiejętności.
8. Stworzenie płaszczyzny pozytywnej i twórczej rywalizacji uczniów.
Uczestnicy konkursu
1. Konkurs skierowany jest do młodzieży powiatu miechowskiego.
2. Uczniowie szkół ponadpodstawowych zgłaszają zespoły 2-osobowe. Zgłoszony zespół opracowuje 3 zadania związane z programowaniem robota, których opis wysyła na adres konkursy@lomiechow.eu.
3. [bookmark: _GoBack]Uczniowie szkół podstawowych zgłaszają zespoły 3-osobowe. Zgłoszone zespoły przystępują do turnieju robotów stacjonarnie, wykonując zadania polegające na zaprogramowaniu przygotowanego robota zgodnie z podaną instrukcją a także zadania teoretyczne.
4. Przystąpienie ucznia do konkursu jest jednoznaczne z wyrażeniem zgody na przetwarzanie i publikowanie danych osobowych na potrzeby organizacji i promocji konkursu.
5. Uczniowie przystępujący do konkursu muszą dostarczyć pisemne oświadczenie rodziców/prawnych opiekunów o wyrażeniu zgody na udział ucznia w konkursie, zawierające dodatkowo informację o zapoznaniu się i akceptacji regulaminu konkursu, zgodę na przetwarzanie danych osobowych w zakresie niezbędnym do organizacji konkursu, a także zgodę na wykorzystanie materiałów stworzonych przez ucznia w ramach konkursu i jego promocji.
Zgłoszenie do konkursu
1. Zgłoszenie do konkursu następuje poprzez nadesłanie prac pocztą elektroniczną na adres konkursy@lomiechow.eu oraz dokumentów:
· wypełniona karta zgłoszeniowa,
· skany zgód rodziców każdego uczestnika.
2. Zgłoszenia grup uczniów dokonuje nauczyciel danej szkoły.
3. Karta zgłoszeniowa i zgoda na udział w konkursie dostępne są w załączeniu do regulaminu.
4. Liczba miejsc w kategorii przeznaczonej dla szkół podstawowych jest ograniczona ze względów organizacyjnych. O zakwalifikowaniu się do ligi robotów decyduje kolejność zgłoszeń.
Przebieg konkursu
kategoria dla szkół ponadpodstawowych: 
· Opracowanie 3 zadań związanych z programowaniem robota LEGO Spike. Zadanie mają nawiązywać do tematyki misji na Marsa oraz łazików marsjańskich. Opis zadania powinien zawierać: 
· instrukcję jak zbudować robota, 
· zdjęcie gotowego robota, 
· rysunek planszy (makiety), po której będzie poruszał się robot wraz z opisem,
· instrukcję zadań i poleceń dla robota.
· Termin przesyłania zadań: 30 maja.
· Kryteria oceny zadań: 
· Poprawność. Zadanie musi być możliwe do zrealizowania.
· Pomysłowość i kreatywność.
· Dokładność. Zadania musza być jasno i precyzyjnie sformułowane, a także przetestowane.
kategoria dla szkół podstawowych: 
· Zgłoszone zespoły biorą udział w turnieju robotów, który odbędzie się stacjonarnie w czerwcu 2025. Dokładna data konkurs zostanie podana na stronie organizatora najpóźniej miesiąc wcześniej. Tematyka turnieju oraz stanowiska konkursowe nawiązywać będą do misji na Marsa, a roboty konkursowe będą pełnić rolę łazików marsjańskich.
· Podczas turnieju przygotowane zostaną stanowiska z planszami oraz przygotowanym przez organizatorów robotem LGO Spike.
· Ponadto przygotowane zostaną stanowiska z zadaniami teoretycznymi polegającymi na rozwiązywaniu zaszyfrowanych wiadomości, rozwiązaniu łamigłówki, czy zbudowaniu konstrukcji spełniającej podane kryteria.
· Kryteria oceny: kryteria będą określone osobno dla każdego zadania. Będą opierały się na poprawności wykonania zadania oraz czasie pracy uczestników.

Nagrody
1. Każda drużyna otrzyma pamiątkowy dyplom.
2. Laureaci trzech pierwszych miejsc otrzymają nagrody rzeczowe.
Dodatkową nagrodą dla zwycięskich zespołów w kategorii szkół ponadpodstawowych będzie zaproszenie na turniej robotów i wystąpienie w roli ekspertów podczas zawodów dla uczniów szkół podstawowych.
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Szkota Podstawowa nr 1
im. Henryka Sienkiewicza
w Miechowie
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